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Critérios Gerais

Disciplina Dominios de Avaliac&o Percentagem

Capacidades Matematicas

NUmeros 67%

Matematica Algebra

Dados

Geometria e Medida

1

Os critérios de classificagdo tém por base as Aprendizagens Essenciais.



Critérios Especificos:

Instrumentos
de
TEMAS NIVEIS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM ACOES ESTRATEGICAS Mon'tzgza‘?ao
Aprendizagem
(IMAPS)
Consegue claramente: ° Solicitar, de forma sistematica, que o0s
° Reconhecer e aplicar as etapas do | alunos percorram e reconhegam as diferentes etapas
processo de resolucéo de problemas. de resolucdo de um problema (interpretar o
. Formular problemas a partir de uma prob_lema, selecionar e executar uma estratggla,~e
situaio dada, em contextos diversos | ZO R & SSIEE T8 ST everanca no
(matematlgosenao matematicos). L, . trabalho em Matematica. Propor problemas com
* Aplicar e adaptar estratégias | excesso de dados ou com dados insuficientes. . Ficha de
diversas de resolucdo de problemas, em | Formular problemas a partir de uma situagéo | verificagdo das
diversos contextos, nomeadamente COM | dada, em contextos diversos (matematicos e n&o | aprendizagens;
recurso a tecnologia. matematicos). . Observag
. Reconhecer a correcéo, a diferenga | e Acolher resolucdes criativas propostas pelos | 5. yireta:
e a eficacia de diferentes estratégias da | alunos, valorizando o seu espirito de iniciativa e . F’icha de
; i resolucéo de um problema. autonomia, e analisar, de forma sistematica, com
Capacidad | Muito Bom/ o Formular e testar | oda a turma, a diversidade de resolucdes relativas trabalho;
es Revela ot y lizacs tir da | 2°S problemas resolvidos, de modo a proporcionaro | e Trabalho
Matematic | muita F:onje_ _uras~genera |zag:oe_s, a partr | conhecimento coletivo de estratégias que podem ser | de projeto;
as facilidade |dgnt|f|cagao de regularidades comuns a mobilizadas em outras situacdes: fazer uma ° Quest3o-
objetos em estudo, nomeadamente | gimylacso, por tentativa e erro, comecar por um |
recorrendo a tecnologia. problema mais simples, usar casos particulares, criar au’a .
. Classificar objetos atendendo as | um diagrama, comecar do fim para o principio | ° ~F|chas de
suas caracteristicas. [Exemplo: O autocarro onde ia o André partiu da Avaliagdo
e Distinguir entre testar e validar uma | estacdo com alguns passageiros. Na primeira | Sumativa
conjetura. paragem .entraram setg passageiros; na segunda o Trabalho
R Justificar que uma | s&iram cinco passageiros e na terceira entrou | ge equipa

conjetura/generalizagdo € verdadeira ou
falsa, usando progressivamente a
linguagem simbdlica.

. Reconhecer a correcao, diferenca e
adequacéo de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizacéo.

apenas um, tendo chegado ao destino com 20

passageiros. Quantos passageiros iniciaram a
viagem?]
. Orquestrar discussfes com toda a turma que

envolvam ndo s6 a discussdo das diferentes
estratégias da resolucdo de problemas e
representacdes usadas, mas também a comparagao




. Extrair a informacdo essencial de
um problema.

. Estruturar a resolucéo de problemas
por etapas de menor complexidade de
modo a reduzir a dificuldade do problema.

. Reconhecer ou identificar padrbes
no processo de resolucdo de um problema
e aplicar os que se revelam eficazes na

resolucéo de outros problemas
semelhantes.
o Desenvolver um  procedimento

passo a passo (algoritmo) para solucionar
um problema de modo a que este possa ser
implementado em recursos tecnoldgicos,
sem necessariamente o ser.

) Procurar e corrigir erros, testar,
refinar e otimizar uma dada resolucdo
apresentada.

. Descrever a sua forma de pensar
acerca de ideias e processos matematicos,
oralmente e por escrito.

. Ouvir os outros, questionar e discutir
as ideias de forma fundamentada, e
contrapor argumentos.

o Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por representacdes
diversas.

° Usar representagfes multiplas para
demonstrar compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos,
em especial linguagem verbal e diagramas.

o Estabelecer conexdes e conversdes
entre diferentes representacoes relativas as
mesmas ideias/processos matematicos,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

. Usar a linguagem simbodlica
matematica e reconhecer o seu valor para
comunicar sinteticamente e com precisao.

entre a sua eficacia, valorizando o espirito critico dos
alunos e promovendo a apresentacdo de
argumentos e a tomada de posi¢8es fundamentadas
e a capacidade de negociar e aceitar diferentes
pontos de vista.

o Proporcionar o  desenvolvimento do
raciocinio matemético dos alunos solicitando, de
forma explicita, processos como conjeturar,
generalizar e justificar [Exemplo: Sera que a soma de
dois nimeros pares é um nimero par? Justifica a tua
respostal.

o Apoiar os alunos na procura e
reconhecimento de regularidades em objetos em
estudo, proporcionando tempo suficiente de trabalho
para que os alunos néo desistam prematuramente, e
valorizando a sua criatividade.

. Incentivar a identificacdo de semelhancas e
diferencas entre objetos mateméticos agrupando-os
com base em caracteristicas matematicas [Exemplo:
Apresentar um conjunto diversificado de figuras que
inclua poligonos e outras figuras que ndo sejam
poligonos. Separar as figuras nos dois conjuntos e
pedir aos alunos para descobrirem a regra em que
pensou o professor quando organizou os dois
grupos, conduzindo-os a identificar as caracteristicas
dos poligonos, sem preocupagdo de obter uma
definicao].

. Promover a comparacdo pelos alunos, a
partir da andlise das suas resolugfes, entre testar e
validar uma conjetura, destacando a diferenca entre
os dois processos, e desenvolvendo o seu sentido
critico [Exemplo: A Teresa diz que a soma de trés
nameros consecutivos é sempre par e, para mostrar
que esta correta, usou 0s seguintes casos: 3+4+5 e
5+6+7. Achas que a Teresa tem razao?]

. Favorecer, através da resolugdo de diversas
tarefas, o conhecimento de diferentes formas de
justificar, como seja, por coeréncia légica, pelo uso
de exemplos genéricos ou de contraexemplos e por
exaustdo. Apos familiarizacdo com estas diferentes
formas, orquestrar uma discussdo com toda a turma




. Reconhecer e usar conexdes entre
ideias mateméticas de diferentes temas, e
compreender esta ciéncia como coerente e
articulada.

. Aplicar ideias matematicas ha
resolucdo de problemas de contextos
diversos (outras areas do saber, realidade,
profissées).

. Identificar a presenca da
Matematica em contextos externos e
compreender 0 seu papel na criacdo e
construcao da realidade.

. Interpretar matematicamente
situagdes do mundo real, construir modelos
matematicos adequados, e reconhecer a
utiidade e poder da Matematica na
previsdo e intervencao nessas situacbes

Bom/Revela | Nivel intermédio entre o Suficiente e o
facilidade Muito Bom.
Consegue parcialmente:
. Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolugdo de problemas.
° Formular problemas a partir de uma
situagdo dada, em contextos diversos
(mateméticos e ndo matematicos).
Suficientel/ . Aplicar e ~adaptar estratégias
Revela diversas de resolucdo de problemas, em
algumas diversos contextos, nomeadamente com
aprendizag recurso a tecnologia. i _
ens o Reconhecer a correcéo, a diferenca

e a eficacia de diferentes estratégias da
resolu¢do de um problema.

. Formular e testar
conjeturas/generalizacdoes, a partir da
identificacdo de regularidades comuns a
objetos em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

sobre as suas diferencas e sua adequacao,
promovendo o sentido critico dos alunos.

. Proporcionar a analise, a pares ou em grupo,
de justificacbes feitas por outros, incentivando o
fornecimento de feedback aos colegas, valorizando
a aceitacdo de diferentes pontos de vista e
promovendo a autorregulacao pelos alunos.

° Criar oportunidades para que os alunos
representem problemas de forma simplificada,
concentrando-se na informac¢do mais importante.

o Realcar processos relevantes e
secundarizar detalhes e especificidades particulares
[Exemplo: Na exploragéo do jogo seguinte, o objetivo
é conduzir o robd ao objeto vermelho. Assim, os
alunos devem centrar a atencdo no objeto a atingir,
considerar os obstaculos e desconsiderar todos os
outros objetos.

. Incentivar a identificacdo de elementos
importantes e a sua ordenag¢do na execucéo de uma
tarefa, criando oportunidades para o0s alunos
decomporem a tarefa em partes mais simples,
diminuindo desta forma a sua complexidade
[Exemplo: Propor a construgdo/composi¢éo de uma
figura dada usando blocos padréo, conduzindo os
alunos a centrarem-se em partes da figura de modo
a reconhecerem quais as pecas por onde poderédo
iniciar a construcdo. Na figura seguinte, os alunos
poderdo comecar por colocar os tridngulos:
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. Incentivar a identificacéo de padrdes durante
a resolucdo de problemas, solicitando que os alunos
os descrevam e realizem previsfes com base nos
padrdes identificados. Incentivar a procura de
semelhancas e a identificacdo de padrées comuns a
outros problemas ja resolvidos de modo a aplicar, a




. Classificar objetos atendendo as
suas caracteristicas.

o Distinguir entre testar e validar uma
conjetura.

. Justificar que uma
conjetura/generalizagdo é verdadeira ou
falsa, usando progressivamente a
linguagem simbdlica.

. Reconhecer a correcao, diferenca e
adequacéo de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizacéo.

. Extrair a informacdo essencial de
um problema.

o Estruturar a resolucéo de problemas
por etapas de menor complexidade de
modo a reduzir a dificuldade do problema.

° Reconhecer ou identificar padrbes
no processo de resolucédo de um problema
e aplicar os que se revelam eficazes na

resolucao de outros problemas
semelhantes.
. Desenvolver um  procedimento

passo a passo (algoritmo) para solucionar
um problema de modo a que este possa ser
implementado em recursos tecnoldgicos,
sem necessariamente o ser.

. Procurar e corrigir erros, testar,
refinar e otimizar uma dada resolucéo
apresentada.

. Descrever a sua forma de pensar
acerca de ideias e processos matematicos,
oralmente e por escrito.

. Ouvir os outros, questionar e discutir
as ideias de forma fundamentada, e
contrapor argumentos.

. Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por representacdes
diversas.

° Usar representac6es miltiplas para

um problema em resolucdo, 0s processos que
anteriormente se tenham revelado Uteis.

. Promover o desenvolvimento de préticas
gue visem estruturar, passo a passo, 0 processo de
resolucdo de um problema, incentivando os alunos a
criarem algoritmos que possam descrever essas
etapas nomeadamente com recurso a tecnologia,
promovendo a criatividade e valorizando uma
diversidade de resolucdes e representaces que
favorecam a inclusdo de todos [Exemplo: Na
exploracdo de jogos que envolvam relagBes
numéricas e as propriedades das operag0es,
conduzir os alunos a definirem o algoritmo
(sequéncia de instru¢des passo a passo) que permite
perceber como funciona o jogo].

. Propor a discussdo com toda a turma sobre
algoritmos familiares aos alunos, de forma a conduzir
a sua compreensdo [Exemplo: Na constru¢do de
algoritmos das operacBes, apoiar 0s alunos a
definirem os processos usados, passo a passo, e a
compreenderem por que razdo cada algoritmo
funciona).

. Incentivar os alunos a definirem estratégias
de testagem e "depuracdo" (ou correcdo) quando
algo néo funciona da forma esperada ou tem alguma
“imprecisdo”, com o intuito de encontrarem erros e
melhorarem 0s seus processos, incentivando a sua
perseverangca no trabalho em Matemética e
promovendo progressivamente a construcdo da sua
autoconfianga [Exemplo: Na construcdo dos 12
pentamindés  possiveis, 0s alunos poderéo
sistematicamente sobrepor as figuras de forma a
descobrirem as que sdo congruentes e eliminarem
as repetidas, corrigindo eventuais duplicacdes].
[Exemplo: Usando um ambiente de programagéo
visual [Exemplo: Scratch], os alunos poderao
otimizar as instru¢des (algoritmo) para a construcéo
de um quadrado através do recurso aos ciclos de
repeticao:




demonstrar compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos,
em especial linguagem verbal e diagramas.

o Estabelecer conexdes e conversoes
entre diferentes representacdes relativas as
mesmas ideias/processos matematicos,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

. Usar a linguagem simbdlica
matematica e reconhecer o seu valor para
comunicar sinteticamente e com preciséo.

o Reconhecer e usar conexdes entre
ideias matematicas de diferentes temas, e
compreender esta ciéncia como coerente e
articulada.

o Aplicar ideias matematicas na
resolucdo de problemas de contextos
diversos (outras areas do saber, realidade,
profissées).

o Identificar a presenca da
Matematica em contextos externos e
compreender o0 seu papel na criagdo e
construcao da realidade.

o Interpretar matematicamente
situagdes do mundo real, construir modelos
matematicos adequados, e reconhecer a
utiidade e poder da Matematica na
previsao e intervencdo nessas situacoes.

Insuficiente
/

Revela
dificuldade
S

Ainda ndo consegue:

° Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolucéo de problemas.

. Formular problemas a partir de uma
situacdo dada, em contextos diversos
(mateméaticos e ndo matematicos).

. Aplicar e adaptar estratégias
diversas de resolucdo de problemas, em
diversos contextos, nomeadamente com
recurso a tecnologia.

. Reconhecer a correcéo, a diferenca
e a eficacia de diferentes estratégias da

o Reconhecer e valorizar os alunos como
agentes da comunicagdo matematica, usando
expressfes dos alunos e criando intencionalmente
oportunidades  para falarem, questionarem,
esclarecerem o0s seus colegas, promovendo
progressivamente a construcao da sua
autoconfianga.

. Criar oportunidades para aperfeicoamento
da comunicacao escrita, propondo a construcao, em
colaboracdo, de frases que sistematizem o
conhecimento matematico institucionalizado sobre
ideias mateméticas relevantes.

. Colocar questfes com diferentes propésitos,
para incentivar a comunica¢cdo matematica pelos
alunos: obter informacgé&o sobre o que aluno ja sabe;
apoiar o desenvolvimento do raciocinio do aluno,
focando-o no que é relevante; encorajar a explicagao
e reflex@o sobre raciocinios produzidos, favorecendo
a autorregulacado dos alunos [Exemplos: Questéo
para obter informacdo: Que informacgdo tiras do
gréfico?; Questdo para apoiar o raciocinio: Porque é
que é sempre mais 47?; Questdo para encorajar a
reflexdo: O que existe de diferente entre estas duas
resolucdes?].

. Incentivar a partilha e a discussao de ideias
(conceitos e propriedades) e de processos
mateméaticos  (resolver problemas, raciocinar,
investigar, ...), oralmente, entre os alunos e entre o
aluno e o professor, solicitando que fundamentem o
que afirmam, valorizando a apresentacdo de
argumentos e tomada de posi¢des fundamentadas e
capacidade de negociar e aceitar diferentes pontos
de vista.

. Adotar representag0es fisicas diversas para
simular situagfes matematicas, ndo s6 com recurso
a materiais manipulaveis [Exemplo: materiais




resolucdo de um problema.

o Formular e testar
conjeturas/generalizacbes, a partir da
identificacdo de regularidades comuns a
objetos em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

. Classificar objetos atendendo as
suas caracteristicas.

. Distinguir entre testar e validar uma
conjetura.

o Justificar que uma
conjetura/generalizacdo é verdadeira ou
falsa, usando progressivamente a
linguagem simbadlica.

. Reconhecer a correcao, diferenca e
adequacédo de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizacéo.

. Extrair a informacdo essencial de
um problema.

o Estruturar a resolucéo de problemas
por etapas de menor complexidade de
modo a reduzir a dificuldade do problema.

. Reconhecer ou identificar padrbes
no processo de resolugdo de um problema
e aplicar os que se revelam eficazes na

resolucao de outros problemas
semelhantes.
° Desenvolver um  procedimento

passo a passo (algoritmo) para solucionar
um problema de modo a que este possa ser
implementado em recursos tecnholdgicos,
sem necessariamente o ser.

. Procurar e corrigir erros, testar,
refinar e otimizar uma dada resolucdo
apresentada.

o Descrever a sua forma de pensar
acerca de ideias e processos matematicos,
oralmente e por escrito.

. Ouvir 0s outros, questionar e discutir

estruturados como os colares de contas, cubos de
encaixe, tangrans, MAB, modelos fisicos de solidos,
poligonos encaixaveis, circulos de fragGes, entre
outros; e materiais ndo estruturados que podem ser
recolhidos do ambiente dos alunos, como
embalagens, sementes, etc.], mas também com a
dramatizacdo de processos durante a resolucdo de
problemas.

° Solicitar aos alunos que recorram a
representacoes visuais, seja com papel e lapis ou em
verséo digital, para explicar aos outros a forma como
pensam na resolucdo de um problema ou como
pensam sobre um conceito [Exemplo: Usar um
ambiente de geometria dindmica, como o GeoGebra,
para mostrar que um retdngulo pode estar em
qualquer posicao ou pode ter tdo “fininho” ou tao
“largo” quanto quisermos].

. Valorizar novas ideias criativas individuais
ou resultantes da interagdo com 0s outros e a
consideragdo de uma diversidade de resolugfes e
representacdes que favorecam a inclusdo dos
alunos.

. Orquestrar a discusséo, com toda a turma,
de diferentes resolugbes de uma dada tarefa que
mobilizem representacdes distintas, comparar
coletivamente a sua eficacia e concluir sobre o papel
que podem ter na resolugcdo de tarefas com
caracteristicas semelhantes, valorizando uma
diversidade de resolucdes e representacbes que
favoregam a inclusédo dos alunos e reconhecendo o
seu espirito de iniciativa e autonomia [Exemplos:
Valorizar o papel dos diagramas para evidenciar as
relagbes e estrutura matemética de um problema.

. Valorizar as tabelas para organizar e
sistematizar casos particulares em busca de uma
regularidade].

. Proporcionar recursos que agilizem a
partilha das diferentes representacfes feitas pelos
alunos na resolucéo das tarefas [Exemplo: Fornecer
a cada grupo folhas A3 e canetas grossas de cor,
para registar a resolugcao de um problema; fotografar
a resolucdo de um grupo e partilha-la digitalmente,
projetada para toda a turmal.




as ideias de forma fundamentada, e
contrapor argumentos.

o Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por representacdes
diversas.

. Usar representaces multiplas para
demonstrar compreenséo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos,
em especial linguagem verbal e diagramas.

. Estabelecer conexdes e conversoes
entre diferentes representacdes relativas as
mesmas ideias/processos matematicos,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

. Usar a linguagem simbdlica
matematica e reconhecer o seu valor para
comunicar sinteticamente e com precisao.

o Reconhecer e usar conexdes entre
ideias matematicas de diferentes temas, e
compreender esta ciéncia como coerente e
articulada.

o Aplicar ideias matematicas na
resolucdo de problemas de contextos
diversos (outras areas do saber, realidade,
profissées).

. Identificar a presenca da
Matematica em contextos externos e
compreender o seu papel na criacdo e
construcdo da realidade.

o Interpretar matematicamente
situa¢des do mundo real, construir modelos
matematicos adequados, e reconhecer a
utiidade e poder da Matematica na
previsdo e intervencdo nessas situacoes.

) Promover a andlise de diferentes
representacbes sobre a mesma situacdo,
considerando as representacdes verbal, visual,
fisica, contextual e simbdlica, e explicitar as relacdes
entre elas, evidenciando o papel das conexdes entre
representacdes para promover a compreensao
matematica [Exemplo: A representacdo visual da
sequéncia dos nUmeros quadrados permite
compreender porque resultam de adicGes dos
nameros impares consecutivos].

1+345+47=16=4x4

1+3+5=9=3x3
1+3=4=2x2

1=1x1

. Incentivar 0 uso progressivo de linguagem
simbdélica matematica.
. Confrontar os alunos com descricbes de

uma mesma situacdo através de representagfes
mdltiplas e identificar as vantagens da linguagem
simbdlica.

. Explorar as conexdes matematicas em
tarefas que facam wuso de conhecimentos
matematicos de diferentes temas e explicitar essas
conexdes de modo a que os alunos as reconhegcam
[Exemplo: No exemplo acima, evidenciar as
conexdes internas pela explicitacdo das relagbes
entre 0os nimeros e os quadrados].

° Selecionar, em conjunto com o0s alunos,
situacdes da realidade que permitam compreender
melhor o mundo em redor.




Instrumentos

De
TEMAS NIVEIS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM AGOES ESTRATEGICAS Mon'tgg'sza‘?ao
Aprendizagens
(IMAP’s)

Conseque claramente: . Convidar os alunos a referir nUmeros

. Contar de 50 em 50, 100 em 100, e 200 em 200. | que conhecem do seu dia a dia, em diversos

. Comparar e ordenar nimeros naturais, de forma | contextos, e discutir com a turma os seus
crescente e decrescente. significados, valorizando as suas ideias e

° Reconhecer os numerais ordinais até ao 20.°, em | autoconfianca.
contextos diversos. Ler e representar nUmeros naturais, . Apresentar situagfes do quotidiano
pelo menos até 1000, usando uma diversidade de | onde surgem os diferentes significados dos
representacdes, nomeadamente a reta numeérica. nameros

o Arredondar numeros naturais a dezena ou| e Propor a exploragdo dos numeros | , Ficha de
centena mais proxima, de acordo com a adequacdo a | ordinais a partir de situagoes da realidade | erificacso das
situacao. proxima dos alunos aprendizagens;

o Estimar o nUmero de objetos de um dado conjunto | Promover a discussdo em torno de | Observac
pelo menos até 100, explicar as suas razdées, e verificar a | diferentes formas de organizacéo dos objetos o direta:
estimativa realizada através de uma contagem | enquanto  estratégias  facilitadoras de | | ’Ficha de

Muito Bom organizada. contagem, evidenciando a eficacia das trabalho:
) / Revela | ° Reconhecer e usar o valor posicional de um | estruturas retangul_ares paraaverificagéo das . 'I"rabalho
NUMEROS | .. algarismo no sistema de numeracdo decimal para | estimativas  realizadas, valorizando  a de projeto;
tacilidade | descrever e representar ndmeros, nomeadamente com criatividade dos alunos i . J Qu’estéo—
recursos a materiais manipulaveis de base 10. o Mobilizar a compreenséo da estrutura

e Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal | multiplicativa do sistema decimal através da | 34a
para compreender a grandeza dos nUmeros. exploracdo de numeros particulares e do | * _ ~F'Chas de

e  Compor e decompor nimeros naturais até ao | recurso ao MAB Avaliaggo
1000 de diversas formas, usando diversos recursos e | ®  Solicitar tarefas de formag&o de | Sumativa
representacoes. nameros a partir de trés algarismos dados e | e Trabalho

o Compreender e automatizar os dobros de | discutir o valor posicional de cada algarismo, | de equipa

nameros até ao dobro de 10.

. Compreender e automatizar os factos basicos da
multiplicacdo (tabuadas do 2, 4, 5, 10 e 3) e sua relagao
com a divisao.

. Reconhecer a fragdo como possibilidade de
representar uma quantidade néo inteira relativa a uma
relacdo parte-todo, sendo o todo uma unidade continua,
e explicar o significado do numerador e do denominador,

em cada numero formado.

° Promover a utilizacdo de materiais
estruturados de base 10 para representar,
compor e decompor niUmeros.

° Explorar a composicao e
decomposicdo de numeros usando partes
iguais, partes diferentes e a decomposicao
decimal




no contexto da resolucéo de problemas.

. Representar uma fracdo de diversas formas,
transitando de forma fluente entre as diferentes
representacoes.

. Reconhecer frac6es que representam a metade e
quartos da unidade, no contexto de problemas de partilha
equitativa.

. Reconhecer que uma fracdo cujo numerador e
denominador séo iguais corresponde a uma unidade.

. Comparar e ordenar fracBes unitdrias em
contextos diversos e recorrendo a representacoes
multiplas.

° Compreender e usar com fluéncia estratégias de
calculo mental diversificadas para produzir o resultado de
um célculo.

o Mobilizar os factos béasicos da adicao/subtragéo e
da multiplicacéo/divisdo e as propriedades das operacdes
para realizar célculo mental.

o Representar, de forma eficaz, as estratégias de
calculo mental usadas, transitando entre as diferentes
representacoes.

. Descrever oralmente, os processos de célculo
mental usados por si e pelos colegas, explicando as suas
ideias.

o Comparar e apreciar, em situa¢des concretas, a
eficacia de diferentes estratégias de célculo mental.

o Produzir estimativas através do calculo mental,
adequadas a situacdo em contexto.

o Interpretar e modelar situagbes com a
multiplicacdo no sentido aditivo, e resolver problemas
associados.

o Interpretar e modelar situa¢cdes com a divisdo nos
sentidos de partilha equitativa e medida, e resolver
problemas associados.

. Relacionar a multiplicacdo e a divisdo, em
situacdes de calculo e na interpretacdo e resolucao de
problemas, comparando diferentes estratégias da
resolucéo.

° Propor situacBes para que os alunos
compreendam e memorizem os dobros, até
ao dobro de 10, recorrendo a molduras de 10,
e/ou colares de contas.

e  Compreender e automatizar os factos
basicos da multiplicacdo (tabuadas do 2, 4, 5,
10 e 3) e sua relacdo com a divisao.

° Propor a construcdo das tabuadas a
partir da adigdo sucessiva do mesmo numero,
respeitando o sentido da operacao na escrita
da multiplicagéao.

° Promover a construgéo das tabuadas
coletivamente. Iniciar com a tabuada do 2,
seguindo-se a tabuada do 4, com a qual existe
uma relagéo de dobro. Seguidamente, propor
a construcdo da tabuada do 5 e do 10, com
recursos de calculo da crianga, valorizando a
perseveranca dos alunos no trabalho em
Matematica.

° Relacionar a escrita da tabuada com
0s primeiros maltiplos de um nimero.

° Evidenciar a relagdo entre as
tabuadas da multiplicacdo trabalhadas e a
divisdo

e Comecar por envolver os alunos na
divisdo da unidade em 2 e 4 partes iguais,
avancando depois para outro numero de
partes.

e  Escolher, para denominadores,
nameros que se apoiem nas relacbes
numéricas, usando preferencialmente
denominadores até ao dez, a ndo ser em
situacbes contextualizadas em que se
justifique valores superiores.

° Propor  representacdes  mudltiplas
adequadas para explorar o significado das
fracbes em cada situacdo, recorrendo a
materiais manipulaveis estruturados ou néo




Bom/
Revela
facilidade

. Nivel intermédio entre o Suficiente e o Muito Bom

Consegue parcialmente:

. Contar de 50 em 50, 100 em 100, e 200 em 200.

. Comparar e ordenar numeros naturais, de forma
crescente e decrescente.

. Reconhecer os numerais ordinais até ao 20.°, em
contextos diversos. Ler e representar nUmeros naturais,
pelo menos até 1000, usando uma diversidade de
representacdes, nomeadamente a reta numérica.

° Arredondar a dezena ou

ndmeros naturais a
centena mais préxima, de acordo com a adequacdo a
situacao.

° Estimar o nimero de objetos de um dado conjunto
pelo menos até 100, explicar as suas razdes, e verificar a
estimativa realizada através de uma contagem
organizada.

° Reconhecer e usar o valor posicional de um
algarismo no sistema de numeracdo decimal para
descrever e representar nUmeros, nomeadamente com
recursos a materiais manipulaveis de base 10.

° Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal
para compreender a grandeza dos niUmeros.

o Compor e decompor ndmeros naturais até ao
1000 de diversas formas, usando diversos recursos e
representacoes.

. Compreender e automatizar
nameros até ao dobro de 10.

° Compreender e automatizar os factos basicos da
multiplicacdo (tabuadas do 2, 4, 5, 10 e 3) e sua relacéo
com a divisao.

. Reconhecer a fragdo como possibilidade de
representar uma quantidade néo inteira relativa a uma
relacdo parte-todo, sendo o todo uma unidade continua,
e explicar o significado do numerador e do denominador,
no contexto da resolucéo de problemas.

° Representar uma fracdo de diversas formas,

os dobros de

estruturados. O wuso do papel permite
dobragens para divisdo rapida da unidade,
facilitando a compreensdo, a comparacdo
entre fracdes e as operacdes com fracles, de
modo informal.

e Solicitar a representacdo das
situacOes exploradas através de esquemas,
palavras, e simbolicamente, interpretando e
relacionando o sentido das diferentes
representacoes.

° Envolver os alunos na exploracdao de
situacbes em que a mesma unidade seja
partida em diferente nimero de partes iguais,
de modo a ajudar os alunos a reconhecer
diversas representacbes da metade e da
quarta parte da unidade.

° Promover a comparacéo e ordenacgéo
de fragbes unitarias recorrendo a materiais
manipulaveis ou applets.

e Trabalhar regularmente o célculo
mental, com o apoio de registos escritos, de
modo a desenvolver rotinas de calculo.

° Trabalhar regularmente o célculo
mental, com o apoio de registos escritos, de
modo a desenvolver rotinas de célculo.

° Explorar estratégias de célculo mental
gue envolvam a particdo, a compensacao, a
decomposi¢do decimal, o recurso aos factos
basicos e as propriedades das operacgdes.

e Apoiar a transicdo progressiva do
calculo mental estruturado com recurso a
modelos para o0 célculo mental formal,
registado apenas em linguagem matematica,
relacionando as diferentes representacgdes.

° Proporcionar aos alunos feedback
individual sobre as estratégias que usam e a
sua adequacdo de modo a favorecer a sua
autorregulacéo.




transitando de forma fluente entre as diferentes
representacoes.

. Reconhecer fragfes que representam a metade e
quartos da unidade, no contexto de problemas de partilha
equitativa.

. Reconhecer que uma fracdo cujo numerador e
denominador séo iguais corresponde a uma unidade.

. Comparar e ordenar fragbes unitdrias em
contextos diversos e recorrendo a representacoes
multiplas.

. Compreender e usar com fluéncia estratégias de
calculo mental diversificadas para produzir o resultado de
um calculo.

. Mobilizar os factos béasicos da adicao/subtracéo e
da multiplicacdo/diviséo e as propriedades das operacdes
para realizar calculo mental.

) Representar, de forma eficaz, as estratégias de
calculo mental usadas, transitando entre as diferentes
representacoes.

) Descrever oralmente, os processos de calculo
mental usados por si e pelos colegas, explicando as suas
ideias.

. Comparar e apreciar, em situacdes concretas, a
eficacia de diferentes estratégias de calculo mental.

. Produzir estimativas através do célculo mental,
adequadas a situacdo em contexto.

o Interpretar e modelar situagbes com a
multiplicacdo no sentido aditivo, e resolver problemas
associados.

o Interpretar e modelar situa¢des com a divisdo nos
sentidos de partilha equitativa e medida, e resolver
problemas associados.

. Relacionar a multiplicacdo e a divisdo, em
situacdes de calculo e na interpretacdo e resolucdo de
problemas, comparando diferentes estratégias da
resolucao.

° Promover o confronto entre diferentes
estratégias de calculo e orientar a discussao
no sentido de serem selecionadas as
estratégias mais eficientes, incentivando a
apresentagdo de argumentos e tomada de
posicdes fundamentadas.

e  Solicitar a formulacdo de estimativas
de somas e diferencas na resolucdo de
problemas e suscitar a sua comparagao com
os resultados apdés os calculos, focando a
atencdo dos alunos na razoabilidade e
adequagcdo das estimativas formuladas,
promovendo o seu sentido critico. Propor
estimativas aproximando 0s  nUmeros
envolvidos as dezenas ou centenas mais
proximas.

° Propor a resolucdo de problemas que
mobilizem a compreensédo do sentido aditivo
da multiplicagéo, evidenciando a relagéo entre
a multiplicacdo e a adicdo através da
representacdo em arranjos retangulares, de
preferéncia associados a situagbes reais.
Valorizar a utilizacdo de  mudltiplas
representacoes (desenhos/esquemas,
tabelas e simbolos) na resolugdo de
problemas e promover a apresentacdo e
discussdo com toda a turma, valorizando o
sentido critico dos alunos.

° Encorajar a resolucéo de problemas de
divisdo através de estratégias diferentes com
recurso as outras operacdes (adicao,
subtracdo ou multiplicacdo) e discutir com
toda a turma as resolucbes dos alunos,
concluindo sobre a eficacia de usar a relacao
entre a multiplicagdo e a divisdo. Mobilizar
progressivamente a representagdo simbolica




Ainda ndo consegue:

. Contar de 50 em 50, 100 em 100, e 200 em 200.

. Comparar e ordenar numeros naturais, de forma
crescente e decrescente.

. Reconhecer os numerais ordinais até ao 20.°, em
contextos diversos. Ler e representar nUmeros naturais,
pelo menos até 1000, usando uma diversidade de
representacdes, nomeadamente a reta numérica.

o Arredondar numeros naturais a dezena ou
centena mais préxima, de acordo com a adequacdo a
situagao.

. Estimar o numero de objetos de um dado conjunto
pelo menos até 100, explicar as suas razdes, e verificar a
estimativa realizada através de uma contagem
organizada.

° Reconhecer e usar o valor posicional de um
algarismo no sistema de numeracdo decimal para
descrever e representar nUmeros, nomeadamente com
recursos a materiais manipulaveis de base 10.

° Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal
para compreender a grandeza dos numeros.

o Compor e decompor numeros naturais até ao
1000 de diversas formas, usando diversos recursos e
representacoes.

° Compreender e automatizar os dobros de
numeros até ao dobro de 10.

. Compreender e automatizar os factos basicos da
multiplicacdo (tabuadas do 2, 4, 5, 10 e 3) e sua relacdo
com a divisao.

. Reconhecer a fragdo como possibilidade de
representar uma quantidade néo inteira relativa a uma
relacdo parte-todo, sendo o todo uma unidade continua,
e explicar o significado do numerador e do denominador,
no contexto da resolucéo de problemas.

. Representar uma fracdo de diversas formas,
transitando de forma fluente entre as diferentes
representagoes.

. Reconhecer fracfes que representam a metade e
quartos da unidade, no contexto de problemas de partilha

para sistematizar o registo da operacédo de
divisdo.




equitativa.

. Reconhecer que uma fracdo cujo numerador e
denominador séo iguais corresponde a uma unidade.

. Comparar e ordenar fragbes unitdrias em
contextos diversos e recorrendo a representacoes
multiplas.

. Compreender e usar com fluéncia estratégias de
calculo mental diversificadas para produzir o resultado de
um célculo.

. Mobilizar os factos basicos da adicdo/subtracéo e
da multiplicacéo/divisdo e as propriedades das operacdes
para realizar calculo mental.

) Representar, de forma eficaz, as estratégias de
calculo mental usadas, transitando entre as diferentes
representacoes.

) Descrever oralmente, os processos de calculo
mental usados por si e pelos colegas, explicando as suas
ideias.

. Comparar e apreciar, em situacdes concretas, a
eficacia de diferentes estratégias de calculo mental.

) Produzir estimativas através do calculo mental,
adequadas a situacdo em contexto.

o Interpretar e modelar situagbes com a
multiplicacdo no sentido aditivo, e resolver problemas
associados.

o Interpretar e modelar situa¢des com a divisdo nos
sentidos de partilha equitativa e medida, e resolver
problemas associados.

. Relacionar a multiplicacdo e a divisdo, em
situacdes de calculo e na interpretacdo e resolucao de
problemas, comparando diferentes estratégias da
resolucao.




Instrumentos

De
TEMAS NIVEIS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM AGCOES ESTRATEGICAS Mon'tgg'sza‘?ao
Aprendizagens
(IMAP’s)
Conseque claramente:
° Propor a exploracdo de sequéncias de
. Identificar e descrever regularidades em | repeticdo e solicitar aos alunos termos nao
sequéncias de repeticao. visiveis da sequéncia [Exemplo: Solicitar o
e Identificar e descrever o grupo de repeti¢do de | 10.° e 0 25.° termo da sequéncia que comeca
uma sequéncia. assim: o A o0 40 4
. Prever um termo néo visivel de uma sequéncia ° Os alunos deverao reconhecer que 0s
de repeticéo e justificar a previsao. termos de ordem par séo triangulos e que os
J Identificar e descrever regularidades em | termos de ordem impar s&o circulos, | * Ficha de
sequéncias de crescimento, explicando as suas | relacionando as figuras com a ordem que | verificagdo das
ideias. ocupam na sequéncia e mobilizando as | aprendizagens;
. Continuar uma sequéncia de crescimento, | hogdes de numeros pares € numeros | e Observagdo
respeitando uma regra de formacdo dada ou | impares]. direta;
. regularidades identificadas e Propor a expl(_)ragéo de sequéncias | Ficha de
'I;A(lnjrl;[]c/)ReveIa . Reconhecer as sequéncias numéricas dos plctérlf;as de crescimento, centrando a | trabalho;
ALGEBRA | .~ mltiplos, formulando e testando conjeturas. | aencdo dos alunos na forma como a| o Trabalho de
tacilidade e  Criar e modificar sequéncias, usando materiais | S€quencia cresce e conduzindo os alunos a | , qieto;
manipulaveis e outros recursos, desenvolvendo o | desenhar e descrever os termos seguintes. . Questso-
pensamento computacional. ° _Propor a exploragao de sequéncias aula
e  Reconhecer igualdades aritméticas | humericas, em conexao com o tema | | Fichas de
envolvendo a adigdo e a subtragéo. NUmeros, nomeadamente as contagens de Avaliagio Sumativa
«  Decidir sobre a correcdo de igualdades | 20 €M 50,de 100em 100, as nogoes de dobro | = ®EEEL S

aritméticas e justificar as suas ideias.

° Completar igualdades aritméticas envolvendo
a subtracéo.

. Descrever situacdes que atribuam significado
a igualdades aritméticas e que envolvam a adigéo e a
subtracdo, explicando as suas ideias.

. Investigar, formular e justificar conjeturas
sobre relagdes numeéricas em contextos diversos.

° Descrever e representar regularidades em

e as tabuadas [Exemplo: Explorar sequéncias
como 0, 50, 100, 150, 200, 250... ou 500, 450,
400, 350, 300... onde se exploram as
contagens crescentes e decrescentes de 50
em 50; explorar sequéncias como 2, 4, 8, 16,
32... em que cada termo é o dobro do termo
anterior].

° Propor tarefas de completamento de
sequéncias numéricas de crescimento

equipa




tabelas e diagramas, transitando de forma fluente
entre diferentes representacdes.

. Reconhecer a associatividade da adigéao.

. Reconhecer a comutatividade da
multiplicacao.

. Reconhecer o um como elemento neutro da
multiplicacéo.

. Reconhecer o zero como elemento absorvente
da multiplicacéo.

Bom/ Revela

Nivel intermédio entre o Suficiente e o Muito Bom

facilidade

° Consegue parcialmente:

° Identificar e descrever regularidades em
sequéncias de repeticao.

. Identificar e descrever o grupo de repeticédo de
uma sequéncia.

° Prever um termo néo visivel de uma sequéncia
de repeticao e justificar a previsao.

. Identificar e descrever regularidades em
sequéncias de crescimento, explicando as suas
ideias.

Suficiente/ > Continuar uma sequéncia de~crescimento,

Revela respelt:_;mdo uma regra de formacdo dada ou
regularidades identificadas.

algumas

aprendizage
ns

° Reconhecer as sequéncias numéricas dos
multiplos, formulando e testando conjeturas.

[ ]

. Criar e modificar sequéncias, usando materiais
manipulaveis e outros recursos, desenvolvendo o
pensamento computacional.

[ ]

. Reconhecer igualdades aritméticas
envolvendo a adicdo e a subtracéo.
. Decidir sobre a correcdo de igualdades

aritméticas e justificar as suas ideias.
. Completar igualdades aritméticas envolvendo
a subtracéo.

° Propor a exploracdo de quadros de
nameros e solicitar aos alunos que pintem de
cores diferentes os multiplos de 2, 4, 5 e 10.
Discutir com toda a turma as regularidades
encontradas, conduzindo os alunos a
formularem as suas conclusdes. [Exemplo:
Os alunos poderao referir que os multiplos de
4 sdo também multiplos de 2 e que os
multiplos de 10 sdo também multiplos de 5 e
de 2].

° Propor a criacdo de sequéncias,
recorrendo a materiais manipulaveis, applets
ou a ambientes de programacdo visual
[Exemplo: Scratch], promovendo a
criatividade dos alunos.

e  Orquestrar discussbes com toda a
turma onde se apresentem igualdades
(verdadeiras e falsas), envolvendo a adicdo e
a subtracdo e solicitar aos alunos que se
manifestem sobre a sua veracidade e
justifiquem as suas ideias, proporcionando
feedback individual aos alunos de modo a
favorecer a sua autorregulacéo.

° Propor tarefas de  completar
igualdades aritméticas, envolvendo a
subtracdo, com dois objetivos principais: 1)
Igualdades onde se pretende que os alunos
resolvam a subtracdo, mas que sé&o
apresentadas de diferentes formas, tais como
n°— __ =n° __ —n°=n° n°=__—n° [Exemplo:
12— =8; __ —3=16; 25=__ —11]. 2)
Situacdes onde se pretende que os alunos
nao realizem o calculo, mas se foquem nas
relacbes entre 0s nUumeros e usem a
compensacao aritmética, tais como n.°— n.°=
__ —n.° [Exemplo: Na resolucdo de 9—
4=_—3, conduzir os alunos a verificarem
gue ndo precisam efetuar o calculo e que
podem usar a compensacao aritmética.




. Descrever situacdes que atribuam significado
a igualdades aritméticas e que envolvam a adigcéo e a
subtracéo, explicando as suas ideias.

. Investigar, formular e justificar conjeturas
sobre relagBes numéricas em contextos diversos.

. Descrever e representar regularidades em
tabelas e diagramas, transitando de forma fluente
entre diferentes representacdes.

. Reconhecer a associatividade da adicao.

o Reconhecer a comutatividade da
multiplicacéo.

. Reconhecer o um como elemento neutro da
multiplicacao.

o Reconhecer o zero como elemento absorvente
da multiplicacéo.

Insuficiente/
Revela
dificuldades

Ainda ndo conseque:

o Identificar e descrever
sequéncias de repeticao.

. Identificar e descrever o grupo de repeticédo de
uma sequéncia.

° Prever um termo néo visivel de uma sequéncia
de repeticao e justificar a previsao.

. Identificar e descrever regularidades em
sequéncias de crescimento, explicando as suas
ideias.

. Continuar uma sequéncia de crescimento,
respeitando uma regra de formacdo dada ou
regularidades identificadas.

° Reconhecer as sequéncias numéricas dos
multiplos, formulando e testando conjeturas.

. Criar e modificar sequéncias, usando materiais
manipulaveis e outros recursos, desenvolvendo o
pensamento computacional.

. Reconhecer igualdades
envolvendo a adicdo e a subtracgéo.

. Decidir sobre a correcdo de
aritméticas e justificar as suas ideias.

. Completar igualdades aritméticas envolvendo
a subtracéo.

regularidades em

aritméticas

igualdades

° Propor situacbes analogas com
ndameros maiores, promovendo 0 ndo recurso
ao célculo e o focar a atencado na relagéo de
compensacao aritmétical.

° Propor situagbes que possam traduzir
igualdades dadas, atribuindo-lhes significado.
[Exemplo: Para a igualdade 8—2=5+1, os
alunos podem descrever oralmente situacfes
tais como: O Jodao e o Pedro tém o mesmo
numero de cromos, o Jodo tinha 8 e deu 2 e
o Pedro tinha 5 e deram-lhe um].

° Promover a exploracdo de jogos
numéricos para a descoberta de
regularidades relacionadas com 0s
conteudos lecionados no tema Numeros,
nomeadamente com as estratégias de calculo
mental. [Exemplo: A pares, propor a um dos
alunos que pense num numero e ao outro
aluno que descubra o nimero em que pensou
o colega. Para descobrir o nimero, o segundo
colega da instrucdes ao primeiro, tais como
adicionar 10 ao nimero em que pensou. Com
esta instrucdo, o segundo colega subtrai 10
ao numero referido pelo primeiro colega e
descobre o nimero em que ele pensou. Na
discussdo com toda a turma conduzir os
alunos a explicarem e justificarem a
estratégia que usaram]. Propor jogos
numéricos onde se reconhecam
regularidades e solicitar que descrevam a
sequéncia de passos necessarios para
construir o jogo, usando a linguagem natural,
pseudocodigo [Exemplo: Com simbolos
criados pelos alunos e usando as operacdes]
e recorrendo a ambientes de programacao
visual [Exemplo: Scratch], desenvolvendo o
pensamento computacional.

° Propor a exploracéo e construcéo de
tabelas e diagramas para representar
relacdes numéricas encontradas e dinamizar




. Descrever situacdes que atribuam significado
a igualdades aritméticas e que envolvam a adigcéo e a
subtracéo, explicando as suas ideias.

. Investigar, formular e justificar conjeturas
sobre relagBes numéricas em contextos diversos.

. Descrever e representar regularidades em
tabelas e diagramas, transitando de forma fluente
entre diferentes representacdes.

. Reconhecer a associatividade da adicao.

o Reconhecer a comutatividade da
multiplicacéo.

. Reconhecer o um como elemento neutro da
multiplicacao.

o Reconhecer o zero como elemento absorvente
da multiplicagéo.

discussodes com toda a turma,
proporcionando, sempre que possivel,
feedbacks valorativos das ideias e estratégias
dos alunos

e Explorar a associatividade em
situacoes que nao requeiram a
comutatividade e em que se perceba a
vantagem de fazer associacdes diversas
[Exemplo: 15+12+18=15+30=45 tem
vantagem sobre 27+18=45]. Conduzir os
alunos a verificarem a propriedade, em varios
casos particulares, de forma a evidenciarem
a sua generalidade e a expressarem 0 seu
significado em linguagem natural,
encorajando os alunos a perseguirem as suas
ideias e integrando-as nas discussobes
coletivas.

° Explorar a comutatividade da
multiplicagdo, em casos particulares, atraves
da representacdo retangular e da leitura por
linhas e colunas [Exemplo: O namero total de
guadriculas pode obter-se fazendo 3x5 (3
linhas com 5 quadriculas cada) ou 5x3 (5
colunas com 3 quadriculas cada), conduzindo
a conclusao gue 3x5=5x3].

e Propor aos alunos a observacao
sistematica de varios exemplos de produtos
resultantes da multiplicagéo por 1 ou por zero
e o reconhecimento do que acontece em cada
caso, conduzindo a sua generalidade




Instrumentos

De
TEMAS NIVEIS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM AGOES ESTRATEGICAS Mon'tgg'szaan
Aprendizagens
(IMAP’S)
. Consegue claramente:
o Participar na formulacéo de questdes ° Propor, sem prejuizo da realizacdo de outras
estatisticas sobre diferentes caracteristicas | tarefas mais curtas e focadas que promovem a
qualitativas. literacia estatistica dos alunos, a realizacdo de
o Formular conjeturas sobre eventuais | €studos simples que envolvam todas as fases de uma
relacgbes entre duas caracteristicas | investigacao estatistica, desde a formulacdo da
qualitativas. guestdo a divulgacdo dos resultados. Encorajar os
. Usar diagramas de Carroll para | @lunos a definir questdes que gostariam de estudar,
organizar dados relatvos a duas | homeadamente sobre assuntos de interesse
caracteristicas qualitativas dicotémicas. relacionados com a turma, a escola e outras areasdo | ¢  Fichade
. Representar através de pictogramas | Saber, aproveitando as suas ideias para fazer emergir | verificagdo das
(correspondéncia um para varios) os dados | duestoes estatisticas relativas a caracteristicas | aprendizagens;
recolhidos, incluindo fonte, titulo e legenda. | 9ualitativas dos mesmos respondentes, dotadas de | Observaggo
o Representar através de gréficos de varlabllldade_e passiveis c_ie_ r_ec'olha de dados pelos | direta;
_ barras os dados recolhidos. incluindo fonte. | @lunos, valorizando a sua iniciativa [Exemplo: Vamos | Ficha de
Muito titulo e legenda. ’ " | estudar o sono desta turma? As criangas tém ou ndo trabalho;
DADOS rl?]%?:gRevela . Decidir sobre qual(is) as pgsidelos’:? As criancas adormecem com facilidade ou | Trabalho de
facilidade representacdes graficas a adotar num dado nmaeon.o,:f]crlangas dormem o tempo adequado, mais ou projeto;
estudo e justificar a(s) escolha(s). o . ~ . ~ - . Questdo-
A Analisar representagdes graficas e ° Susc@ar a discusséo de situagOes que originem aula
discutir criticamente a sua adequabilidade, a exploragdo de eventuais relagdes entre duas . Fichas de

desenvolvendo a literacia estatistica.
o Reconhecer a(s) moda(s) e
identifica-la(s) num conjunto de dados

gualitativos.
o Ler, interpretar e discutir a
distribuicho dos dados, relacionando

tabelas, representacfes graficas e a moda,
salientando criticamente os aspetos mais
relevantes, ouvindo os outros e discutindo de
forma fundamentada.

. Retirar conclusbes, fundamentar
decisbes e colocar novas questdes

caracteristicas qualitativas relativas aos mesmos
respondentes, valorizando a criatividade e espirito
critico dos alunos e a sua iniciativa e autonomia
[Exemplo: Sera que nesta turma todas as criangas
colaboram nas tarefas domésticas em casa? Sera que
existem diferencas entre as meninas e 0s meninos?].

e  Propor tarefas que impliquem que os alunos
discutam aspetos cruciais de uma recolha de dados,
nomeadamente sobre consequéncias das escolhas
relativas a fontes de dados ou métodos de recolha
num estudo (independentemente de este vir ou ndo a
ser realizado pela turma), promovendo o sentido

Avaliacdo Sumativa
. Trabalho de
equipa




suscitadas pelas conclusbes obtidas, a
perseguir em eventuais futuros estudos.

o Decidir a quem divulgar um estudo
realizado.

o Elaborar um poster que apoie a
apresentacdo de um estudo realizado, de
forma rigorosa, eficaz, apelativa e nao
enganadora, atendendo ao publico a quem
serd divulgado, comunicando de forma
fluente.

Bom/ Revela
facilidade

Nivel intermédio entre o Suficiente e o
Muito Bom.

Suficiente/
Revela
algumas
aprendizage
ns

o Consegue parcialmente:

o Participar na formulacéo de questbes
estatisticas sobre diferentes caracteristicas
gualitativas.

o Formular conjeturas sobre eventuais
relacbes entre duas caracteristicas
gualitativas.

o Usar diagramas de Carroll
organizar dados relativos a
caracteristicas qualitativas dicotémicas.

o Representar através de pictogramas
(correspondéncia um para varios) os dados
recolhidos, incluindo fonte, titulo e legenda.

. Representar através de graficos de
barras os dados recolhidos, incluindo fonte,
titulo e legenda.

o Decidir sobre qual(is) as
representacdes graficas a adotar num dado
estudo e justificar a(s) escolha(s).

o Analisar representacdes graficas e
discutir criticamente a sua adequabilidade,
desenvolvendo a literacia estatistica.

o Reconhecer a(s) moda(s) e
identifica-la(s) num conjunto de dados
gualitativos.

para
duas

critico dos alunos [Exemplo: Se pretender conhecer-
se a modalidade de desporto preferida das pessoas de
uma cidade, devem inquirir-se as pessoas que entram
e saem da piscina municipal?]. Apoiar os alunos a
definir uma recolha de dados no contexto da
realizacdo de um estudo a realizar pela turma,
discutindo qual o melhor processo para obter os dados
(observacéo por parte dos alunos ou inquiricdo por
pergunta direta, oralmente ou por escrito) e a forma de
resposta (responder publicamente, pondo o braco no
ar ou dizendo alto a resposta, por exemplo, ou
responder secretamente, escrevendo o seu dado num
papel anénimo). Suscitar nos alunos a interrogagéo
sobre eventuais consequéncias de optar por métodos
publicos ou privados de obter dados, analisando a
possibilidade de se obterem respostas nao fidedignas
no caso de respostas publicas (é possivel obter
respostas por simpatia, alteradas por vergonha ou
para evitar exposigdo, por exemplo). Valorizar
propostas idiossincraticas imaginadas por alunos para
recolha de dados, e discutir com a turma a sua
adequacdao e eficacia, valorizando a criatividade e o
espirito critico dos alunos e a sua iniciativa e
autonomia.

e Introduzir a ideia de tabela de frequéncias
absolutas a partir da sistematizacdo da tabela de
contagem usada no registo de dados recolhidos
através de listas ou tabelas de contagem realizadas
pelos alunos para responder a uma questao estatistica
definida pela turma. Sensibilizar para a importancia da
organizacdo dos dados para a compreensdo dos
mesmos. Alertar para a importancia de observar
criticamente os dados e limpa-los de gralhas
detetadas.

e  Propor aos alunos que organizem diagramas de
Carrol a partir de uma recolha de dados realizada na
turma e discutam as suas eventuais conjeturas a partir
da analise do diagrama [Exemplo: “Sera que nesta
turma todas as criancas colaboram nas tarefas




o Ler, interpretar e discutir a
distribuicdo dos dados, relacionando
tabelas, representacfes gréficas e a moda,
salientando criticamente os aspetos mais
relevantes, ouvindo os outros e discutindo de
forma fundamentada.

o Retirar conclusdes, fundamentar
decisbes e colocar novas questdes
suscitadas pelas conclusbes obtidas, a
perseguir em eventuais futuros estudos.

o Decidir a quem divulgar um estudo
realizado.

o Elaborar um poster que apoie a
apresentacdo de um estudo realizado, de
forma rigorosa, eficaz, apelativa e néao
enganadora, atendendo ao publico a quem
serd divulgado, comunicando de forma
fluente.

Insuficiente/
Revela
dificuldades

Ainda ndo consegue:

o Participar na formulacéo de questdes
estatisticas sobre diferentes caracteristicas
gualitativas.

o Formular conjeturas sobre eventuais

relacbes entre duas caracteristicas
gualitativas.

o Usar diagramas de Carroll para
organizar dados relativos a duas

caracteristicas qualitativas dicotémicas.

o Representar através de pictogramas
(correspondéncia um para varios) os dados
recolhidos, incluindo fonte, titulo e legenda.

o Representar através de graficos de
barras os dados recolhidos, incluindo fonte,
titulo e legenda.

o Decidir sobre qual(is) as
representacdes graficas a adotar num dado
estudo e justificar a(s) escolha(s).

o Analisar representacdes graficas e
discutir criticamente a sua adequabilidade,

domésticas em casa? Sera que existem diferencas
entre as meninas e 0s meninos? Sera que as meninas
ajudam mais do que os meninos? Sera ao contrario?”
Recolhidos eorganizados os dados, incentivar as
criangas a confrontar as suas expectativas com 0s
resultados obtidos e estender o horizonte da
discussdo — neste caso, a questdes de igualdade de
género. Colaboragdo das criancas da turma nas
tarefas domésticas em casa

e  Explorar a construcao coletiva de pictogramas,
usando uma imagem para representar um mesmo
namero de dados (correspondéncia uma imagem para
varios dados). Propor preferencialmente situagcdes em
gue se possam aplicar as tabuadas introduzidas no 2.°
ano, ou seja, situacbes em que as imagens
representem 2, 3, 4, 5 ou 10 unidades. Explorar, em
discussdo com toda a turma, a ideia de que os
pictogramas podem nao representar rigorosamente 0s
dados, ocasionando, por vezes, a percecdo de
resultados menos precisos.

e  Explorar a transicao entre graficos de pontos e
graficos de barras. Apoiar os alunos a usar recursos
tecnolégicos para produzir graficos de barras
rigorosos e com boa apresentagéo [Exemplo: Recorrer
a uma folha de calculo, apllets ou sites como
www.rapidtables.com/].

e  Promover a discusséo sobre as
vantagens/desvantagens da adocdo de diferentes
gréficos a produzir pelos alunos para responder a uma
questéo estatistica definida pela turma [Exemplo: Na
escola da professora Dulce, as criancas foram
chamadas a votar nos jogos que gostariam de ver
instalados no recreio da escola. Seréo escolhidos os
dois jogos mais votados. Qual dos dois gréficos te
parece mais adequado nesta situacdo? Porqué?

e Explorar representagbes graficas inovadoras
que consigam “contar”, de forma honesta, a histéria
por detrds dos dados, valorizando a criatividade e o
espirito critico dos alunos e a sua iniciativa e
autonomia.




desenvolvendo a literacia estatistica.
o Reconhecer a(s) moda(s) e
identifica-la(s) num conjunto de dados

gualitativos.
. Ler, interpretar e discutir a
distribuicdo dos dados, relacionando

tabelas, representacfes gréaficas e a moda,
salientando criticamente os aspetos mais
relevantes, ouvindo os outros e discutindo de
forma fundamentada.

o Retirar conclusdes, fundamentar
decisbes e colocar novas questdes
suscitadas pelas conclusbes obtidas, a
perseguir em eventuais futuros estudos.

o Decidir a quem divulgar um estudo
realizado.

o Elaborar um poster que apoie a
apresentacdo de um estudo realizado, de
forma rigorosa, eficaz, apelativa e néao
enganadora, atendendo ao publico a quem
serd divulgado, comunicando de forma
fluente.

e Propor aos alunos a andlise, em grupo, de
graficos/infograficos reais relativos a situacdes
relacionadas com outras areas do saber ou o dia a dia,
encorajando a discussao do que o grafico mostra/nédo
mostra, incentivando o espirito critico.

e  Sensibilizar os alunos para o interesse de ter
indicadores numéricos que nos proporcionam, de
forma resumida, informa¢des importantes sobre o
conjunto dos dados, como é o caso da(s) moda(s).

e Apoiar os alunos na identificacdo de aspetos
importantes que se revelam na analise de dados
relacionados com a sua distribuicdo, fazer
comparacdes e evidenciar situagdes atipicas. Suscitar
nos alunos na formulag&o de novas questdes que as
conclusbes de um estudo possam suscitar,
nomeadamente estabelecendo conexdes com outras
areas, mobilizando a curiosidade e valorizando a
criatividade e o espirito critico, e a iniciativa e
autonomia.

e  Suscitar, relativamente a alguns estudos
realizados pela turma que se considerem mais
relevantes, a discusséo sobre a quem importa divulgar
esse estudo, salientando a importancia e a
responsabilidade de dar a conhecer aos outros as
descobertas realizadas, e incentivando a
autoconfianga e iniciativa [Exemplo: outras turmas,
direcdo do agrupamento, comunidade escolar, ...].

e Promover a discussdo coletiva sobre os
elementos indispensaveis a considerar na
comunicagdo de um estudo, ouvindo as ideias dos
alunos e valorizando o espirito de sintese e o rigor
para uma boa comunicagcdo [Exemplo: O que incluir
num poster? Um titulo? A questéo do estudo? A tabela
de frequéncias absolutas? Um grafico? A moda? Uma
frase de conclusdo? Um desenho ilustrativo? ...].
Apoiar 0os grupos, em aula, na elaboracdo de um
poster.




DESCRITORES DO DOMINIO DAS ATITUDES E VALORES

Frequéncia Classificacio/Percentagem Percentagem Interesse e empenho Comportamento Pessoal e Social Autonomia
Sempre Muito Bom Participa oralmente nas atividades por iniciativa propria | Comporta-se  adequadamente, ndo | Realiza as tarefas sem pedir
e/ou quando solicitado prejudicando o bom funcionamento das | ajuda
Quase sempre Bom 33% Manifesta habitos de trabalho nas atividades individuais aulas.
Regularmente Suficiente Coopera/colabora nas atividades com os pares Estd atento nas aulas.
Realiza as tarefas da aula Respeita as decisGes tomadas.
Raramente Insuficiente Traz 0 material para a aula
E assiduo e pontual




