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Conteúdos Estrutura da Prova Cotações Critérios de Classificação 

Edição de Imagem 

● Transferência de imagens, capturadas para o computador; 
● Utilização das ferramentas do editor; 
● Manipulação e exportação de imagens. 

Grupo I 
(1 questão) 

Edição de 
Imagem 
(15%) 

⮚ A resolução dos exercícios, 
elaborados pelo aluno, 
deverá denotar o seu 
conhecimento acerca dos 
vários conteúdos propostos, 
revelando capacidade de 
análise face às situações 
apresentadas, optando 
pelas soluções mais 
adequadas; 

⮚ A atribuição da cotação às 
questões far-se-á de acordo 
com o grau de satisfação 
das competências 
requeridas 

⮚ Os exercícios práticos 
serão realizados no 
computador e guardados 
numa pasta específica do 
ambiente de trabalho, a 
qual, no final, será enviada 
para o professor;  

⮚ A não gravação ou não 
envio dos exercícios, implica 
cotação nula. 

Edição de Vídeo e Som 

● Gestão dos elementos multimédia na linha do tempo; 
● Exportação de vídeo. 

Grupo II 
(1 questão) 

Edição de Vídeo 
e Som 
(15%) 

Gestão da Informação 
● Conhecimento dos serviços associados ao Google Drive; 
● Manuseamento dos serviços associados à Drive; 
● Utilização do email. 

Grupo III 
(1 questão) 

Gestão da 
Informação 

(15%) 

Produtividade Online 

● Criação de publicações online; 
● Criação de Páginas Web; 
● Manuseamento das ferramentas; 
● Publicação online de conteúdos. 

Grupo IV 
(2 questões) 

Produtividade 
Online  
(20%) 

Folha de Cálculo 
● Noções básicas; 
● Criação e formatação de tabelas; 
● Formatação de folhas; 
● Utilização de fórmulas; 
● Utilização de funções simples; 

● Elaboração de gráficos. 

Grupo V 
(2 questões) 

Folha de Cálculo 
(20%) 

Criação de apps móveis 
● Utilização de ambiente gráfico de criação de aplicações móveis; 
● Criação da estrutura para uma aplicação; 
● Programação dos elementos de uma aplicação; 

Grupo VI 
(2 questões) 

Apps móveis 
(15%) 

.    NOTA: As questões poderão conter alíneas. 

Material necessário: Caneta azul ou preta e dados de acesso à plataforma Classroom do Agrupamento. 
 


